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Concurso de robótica Lego Mindstorms
El concurso consiste en armar y programar un robot lego mindstorms para una tarea específica.
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Se competirá en equipos de CUATRO personas. Los interesados deberán cubrir la cuota de inscripción del “9° Concurso Nacional de Minirobótica del Mayab 2012” y registrarse con los organizadores. La cuota es por ROBOT participante.
Del concurso:

El reto consiste en armar y programar un robot  para que realice una tarea específica en el menor tiempo posible. El evento pone énfasis en la programación de robots. Todos los participantes armaran y programarán el mismo tipo de robot. 
Reto: 

· El robot será armado y programado  en un tiempo determinado.

· El robot navegará una superficie plana de color negro la cual estará delimitada  por una raya de color contrastante.

· Este espacio será referido como el área.
· La dinámica del concurso será explicada por el comité organizador el día del evento, esto con el fin de evitar dejar en desventaja a algún participante.

· El equipo ganador será aquel  que logre armar el robot y  cree un programa que permita al robot completar la dinámica satisfactoriamente en el menor tiempo posible.

La prueba se llevara a cabo de la siguiente manera:

· La prueba iniciará con el ensamble y programación del robot especificado antes del inicio del evento, en un tiempo determinado. 

· El equipo que lo realice dentro del tiempo establecido podrá participar en el reto, al equipo que lo termine primero de forma correcta, tendrá puntos extra.

· El orden de competición en el reto, será determinando por el orden en que los equipos terminen la primera prueba (armar el robot y  crear el programa).

· El equipo participante en turno, entregara a los organizadores su programa (en memoria USB) para ser verificado y cargado a su robot.

· El robot será posicionado dentro del área en un punto definido y será el mismo para todos los participantes.

· El equipo participante dará inicio a su robot presionando el botón naranja del mismo. En ese instante se empezará a tomar el tiempo.
· Una vez iniciada la prueba no deberá tocarse al robot o interferir en ninguna manera con su comportamiento. Se excluyen los casos extraordinarios en los que esto sea necesario para evitar que se dañe el equipo.

· El turno terminará cuando el robot logre completar la tarea o cuando alcance el tiempo máximo determinado para el reto. Los organizadores le harán saber al participante y a la audiencia el tiempo que duró su turno más las penalizaciones existentes.

· Continuará el evento con el siguiente equipo participante.

· Una vez que todos los participantes hayan completado su turno los organizadores anunciarán al ganador. En caso de empate se definirá algún procedimiento de desempate.
penalizaciones:
· Cada vez que el robot cruce la línea que delimita el área, será penalizado con tiempo de 5 min los cuales serán sumados al tiempo real que dure la prueba.

· Cada vez que una rueda del robot cruce la línea que delimita el área, será penalizado con tiempo de 2 min los cuales serán sumados al tiempo real que dure la prueba.

· Los participantes no podrán “ayudar” de ninguna manera al robot. En caso de hacerlo serán descalificados. 
del robot y el programa:

· Cada equipo deberá traer su propio Lego Mindstorms completo sin importar el modelo.

· No está permitido alterar de ninguna manera la configuración física del robot.

· Los participantes proporcionaran a los organizadores su programa creado. Los organizadores cargarán el programa de cada participante en el robot por turnos.

· Los participantes que utilicen ayuda de otro software serán descalificados.

Registro y dudas: 

ramaieeemerid@gmail.com
Comité Organizador.
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