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ROBOTS LUCHADORES DE SUMO
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EL CONCURSO:


Objetivo

El concurso en la categoría de robots luchadores de sumo consistirá en un combate entre dos robots que discurrirá por una tarima (también denominada Ring o Dohyo) y que consistirá en  marcar puntos denominados yukoh.


El área de combate (Dohyo).


El Dohyo es una superficie redonda con un diámetro de 77cm. (incluyendo la línea del borde) y se encuentra elevada del piso 2.5cm.

2.
Las líneas de arranque, llamadas Shikiri (en donde los robots son colocados antes de luchar), son dos líneas paralelas de color café con un ancho de 1cm. y una longitud de 10cm, la separación entre las mismas es de 10cm.

3.
La línea del borde es un círculo de color blanco con un ancho de 2.5cm. El robot que está sobre este borde aún se encuentra en el interior del Dohyo.

Durante la lucha, el referee es el que decide si el Doyho puede seguir siendo usado o deberá repararse o cambiarse cuando exista una ralladura o rasgadura del al menos 5 cm. de longitud que aparezca sobre la superficie del Dohyo.

El área exterior del Dohyo se extiende al menos 100 cm. del borde exterior.

El color del exterior puede ser cualquiera, excepto blanco.

No hay restricciones en el tipo de material utilizado o la forma que tenga el exterior.

Dohyo:
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EL ROBOT LUCHADOR DE SUMO:

Tipo de robot


El robot luchador de sumo deberá ser de tipo autónomo, no pudiendo estar conectado a ningún aparato externo como ordenadores, fuentes de alimentación o algún otro dispositivo ni tampoco podrá disponer de comunicación con el exterior con aparatos como mandos de radio control. De igual manera, éste no podrá ser manipulado desde el exterior durante el transcurso de la carrera ni podrá dividirse en varias partes durante el transcurso de la competición.


Deberá poseer un mecanismo que realice una cuenta de tiempo de seguridad mayor o igual a 5 segundos después de su activación y antes de proceder a su primer movimiento. Después de este tiempo, el robot podrá desplegar los dispositivos que se encuentren unidos físicamente a él, pero en el momento de empezar el combate éste no podrá sobrepasar las dimensiones máximas especificadas.

Dimensiones y Peso


Antes de comenzar la lucha, los robots deberán caber dentro de un marco cuadrado de 10 cm. por 10 cm. con todos sus sensores y partes móviles plegadas quedando, en cualquier caso, la altura sin limitar.


En cualquier caso, el peso del robot quedará limitado a 500 Grs. con todas sus piezas y baterías incluidas.


Normativa en pista


a) Antes de la lucha, los competidores deben saludarse fuera del Dohyo cuando el referee principal lo indique, después colocan sus robots en el Dohyo sobre las líneas de Shikiri como se muestra en la figura o en otra posición diferente según el criterio de los jueces de pista. El robot no puede salirse de la línea de Shikiri antes de que la lucha comience.


b) Situados los robots, los responsables de cada equipo se prepararán para activarlos cuando el juez de pista lo indique. Una vez activados los robots se mantendrán inmóviles durante un tiempo de seguridad de 5 segundos, durante este tiempo, los responsables de equipo deberán abandonar el área de combate y situarse en el área exterior. El tiempo de combate será contado a partir del tiempo de seguridad.


c) Los jueces de pista, podrán parar el combate cuando lo consideren necesario con el fin de permitir la entrada de los responsables de equipo al área de combate.

Posición de Arranque
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Criterio de clasificación


Los combates consistirán en  asaltos de 3 minutos cada uno más un tercer asalto en caso de empate. Entre asaltos consecutivos existirá 1 minuto de tiempo para poner a punto el robot. Los 5 segundos de seguridad establecidos para los robots no son considerados tiempo de combate.

El primer competidor en alcanzar dos puntos de Yuhkoh será el ganador de la lucha. El competidor que gane un punto de Yuhkoh en el tercer combate, será el ganador.


Si se prosigue con el empate después de haber disputado el asalto extra, la última decisión corresponde al juez de pista y ésta será irrevocable.

La lucha termina cuando el referee principal anuncia un ganador. Ambos competidores se saludan después de levantar sus robots del Dohyo.

Yuhkoh

Las siguientes condiciones producen un punto de Yuhkoh:

a) Cuando un robot empuja a su oponente fuera del Dohyo.

b) Cuando el robot del oponente se cae del Dohyo por si solo (cualquiera que sea la razón).

c) Cuando el robot del oponente es descalificado o ha tenido mas de una violación o amonestación.

Puntos de Yuhkoh:
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Violaciones

Un competidor que realice una de las siguientes acciones recibirá una violación y hará acreedor al oponente a un punto de Yuhkoh:

a) Que una o más partes con un peso de al menos 10 gr. se desprendan y caigan del robot.

b) Que el robot se deje de mover en el Dohyo.

c) Que ambos robots estén en movimiento, pero sin hacer contacto con el otro.

d) Que el robot este echando humo.

Pérdida por violación

Un competidor que realice una de las siguientes acciones perderá la lucha por violación:

a) Cuando un competidor no se presente en el Dohyo designado cuando es llamado a competir.

b) Cuando un competidor eche a perder la lucha. Por ejemplo, cuando intencionalmente dañe el Dohyo.

Penalizaciones

Será considerado como penalización y, por lo tanto, supondrá la pérdida del combate por parte del robot causante de la penalización los siguientes puntos:
a) Que un miembro del equipo entre dentro del área de combate sin la previa autorización del juez de pista.

b) Activación del robot antes de que el juez de pista lo indique.

c) No respetar el tiempo de 5 segundos considerado como tiempo de seguridad.

d) Provocar desperfectos al área de combate.

e) Causar desperfectos de manera intencionada y/o deliberada sobre el oponente.

f) La utilización de dispositivos que lancen líquidos, sólidos o gases al oponente o contra el área de combate.

g) El uso de dispositivos inflamables.

h) El uso de dispositivos que puedan ser motivos de daños tanto materiales como físicos en cuanto a personas se refiere.

i) Manipular el robot de forma externa por cualquier medio una vez ha empezado el combate.

j) El robot no debe incluir partes que permitan que se adhiera a la superficie del Dohyo y que lo prevenga de moverse (tales como; copas de succión, imanes, adhesivos, etc.)


El juez de pista y la organización se reservan el derecho de expulsión de la competición de un equipo si así se cree oportuno, comunicando los motivos de la expulsión a las partes afectadas y su decisión será irrevocable.

Ver las: “Bases Generales Y Recomendaciones”
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