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1. Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignatura: | PROYECTOS DE INGENIERA

Clave de la asignatura: | pSD-2506

1.
SATCA": | , ;

Carrera:

Ingenieria Electronica

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura aporta al perfil profesional del Ingeniero, el conocer y serd capaz de
aplicar una metodologia de disefio para realizar y/o dirigir la adaptacion, mejora o
innovacion de piezas o sistemas mecanicos y realizar simulaciones e identificar fallas
sobre la pieza o proyecto.

Esta asignatura aporta al perfil profesional del Ingeniero, el conocer y serd capaz de
aplicar una metodologia de disefio para realizar y/o dirigir la adaptacion, mejoramiento e
innovacion de piezas o sistemas mecanicos en el disefio de maquinas automatizadas. La
materia requiere de conocimientos especificos aportados por otras materias que requiere
cursar antes, ademas de que las competencias adquiridas dentro de la misma tales como
la utilizaciéon de herramientas Matematicas, Fisicas, Computacionales y Métodos
Experimentales para resolver problemas relacionados con la automatizacién de procesos
industriales, le permitird su aplicacion en materias posteriores en el ejercicio de su
desempefio profesional, ya que la competencias adquiridas le seran de utilidad para
disefiar, proyectar, identificar y operar elementos de trabajo y control que intervienen en
un sistema de automatizacion.

Intencion didactica

e Estaasignatura estd compuesta por cinco unidades de aprendizaje donde la primera
unidad tiene el titulo de Desarrollo de Productos, en esta unidad el alumno
Conocerd y sera capaz de aplicar una metodologia de disefo para realizar y/o dirigir
la adaptacion, mejora o innovacion de piezas o sistemas mecanicos, asimismo sera
capaz de realizar los disefios y desarrollo con calidad y tener las herramientas para
planear los el tiempo de desarrollo del producto y El costo del desarrollo del
producto de igual manera sabra manipular diversos sistemas para simular una pieza
mecanica.

1 Sistema de Asignacién y Transferencia de Créditos Académicos
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3. Participantes en el diseiio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de
elaboracion o revision

Participantes

Observaciones

Instituto
de Mérida

Tecnoldgico

octubre 2024

Academia de la carrera de
Ingenieria Electronica

Materia de complemento de la
especialidad de Sistemas

Embebidos

4. Competencia(s) a desarrollar
Competencia(s) especifica(s) de la asignatura
Competencias especificas

Conocera y sera capaz de aplicar una metodologia de disefio para realizar y/o dirigir la
adaptacién, mejora o innovacién de piezas o sistemas mecanicos en proyectos de
semiconductores.

5. Competencias previas
El caracter multidisciplinario de esta materia permite, entre otras, la participacion de
materias como la fisica, la quimica, la metalurgia, la economia, la ciencia de materiales,
dibujo técnico, resistencia de materiales, disefio mecanico, etc..

6. Temario

No. Temas Subtemas

1 | Planteamiento de un proyecto Caracteristicas especificas de los proyectos de

semiconductores.

Naturaleza de los proyectos de
semiconductores.

Etapas en la puesta en marcha

Herramientas para el disefio de proyectos.
Anteproyecto

Reporte final
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Desarrollo de Productos

La calidad y el desarrollo del producto
El tiempo de desarrollo del producto

El costo del desarrollo del producto

Introduccion al Disefio Mecdanico

El disefio mecanico

De la mercadotecnia a la manufactura
Problemas tipicos del disefio mecanico
Metodologia del disefio

Disefio detallado: dibujos y planos detallados,
memoria de calculo y revisién del disefio final.

Despliegue de Funciones de Calidad
(QFD)

Disefio conceptual

Disefio de Detalle

Identificacion del cliente

Determinacion de los requerimientos del
cliente

Ponderacién de los requerimientos
Benchmarking

Metas de disefio

Casa de la calidad

La creatividad

Metodologia del disefio conceptual
Clarificacidn de los requerimientos del cliente
Definicion del modelo funcional

Generacion de conceptos
Evaluacién de conceptos

Fabricacion del prototipo, pruebas de campo,
ajuste y puesta en marcha

Puesta en marcha

Presentacién y evaluacion

Disefio de un proceso

Programacion y simulacion del proceso
Instalacion de los elementos de maquina
Materiales y estructura

Pruebas y funcionamiento

Sistemas de seguridad
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Documentacién técnica
Manual de instalacion
Manual de operacion
Manual de mantenimiento
Técnicas de presentacion.

Evaluacién del proyecto.
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7. Actividades de aprendizaje de los temas

Instituto Tecnologico-de-Merida

UNIDAD 1: Planteamiento de un proyecto

Nombre de tema

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s): Conocer la vision global de
planteamiento de proyectos y como
estructurarlos.

Genéricas: Competencias instrumentales
Habilidades de gestion de informacion
(habilidad para buscar y analizar
informacion proveniente de fuentes
diversas)

. Planificar bien un proyecto.
. Estructurar el proyecto.
. Identificar una necesidad a

satisfacer para realizar un proyecto.

UNIDAD 2: Desarrollo de Productos

Nombre de tema

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s): Conocer la vision global del
desarrollo de productos en el mercado
actual.

* Genéricas: Solucion de problemas
* Toma de decisiones
Capacidad de comunicacion oral y escrita.

Competencias interpersonales

* Identificar los elementos que implican

la calidad de los productos, asi como el

costo de fabricacion de los mismos.

¢ Identificar una necesidad a
satisfacer.

UNIDAD 3: Introduccion al Diseino Mecanico

Nombre de tema

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s): Aprendera que disefiar es un
conjunto de actividades que, apoyadas en
los conocimientos, experiencia, el ingenio y
el intelecto, pretende resolver necesidades
humanas anticipando, a través de la
ideacion, los medios con los cuales se busca

Identificar los tipos de disefio que

existen e identificar un problem
resolver.

Conocer y aplicar las 3 etapas d
metodologia de disefio en los
proyectos.

aa

€
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satisfacer esas necesidades, asi como las 3
etapas de la metodologia de disefio.

» Genéricas: Habilidades interpersonales

* Capacidad de trabajar en equipo
interdisciplinario

*  Compromiso ético

Nombre de tema

UNIDAD 4: Despliegue de Funciones de Calidad (QFD), Disefio conceptual, Diseiio de Detalle.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s): El despliegue de funciones de
calidad (QFD) es una metodologia que tiene
como objetivo integrar los requerimientos y
expectativas de los clientes al proceso de
disefio.

El disefio conceptual se basa en una
estrategia muy simple “La estructura o la
forma siguen a la funcidon”. Esto quiere
decir que antes de comenzar con la
definicion de las formas es necesario tener
identificadas todas las funciones que debe
realizar el producto para que responda a las
expectativas del cliente.

El disefio de detalle disefio define el
producto de manera que sea posible su
manufactura, es decir en esta etapa se debe
definir

“el modelo de manufactura del producto”.

Genéricas: Competencias sistémicas.
Capacidad de trabajo en equipo

* Fomentar actividades que propicien el
intercambio de ideas y la interaccion de
la informacion entre estudiantes

El equipo de disefio aplicara Ila
metodologia QFD para determinar los
requerimientos de calidad del producto
de manera cuantificable a través de la
interpretacion 'y traduccion de los
requerimientos del cliente.
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Nombre de tema
UNIDAD 5: Puesta en marcha, Presentacion y evaluacion.

Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): el alumno conocera los * Conocer elementos que
obstaculos para llevar en pie un proyecto y implican llevar un proyecto de
aprendera como solucionar y saltar esos pendiendo de qué y para que
obstaculos para realizarlo y llegar al sea.
objetivo. * Conocera como hacer de
Genéricas: Habilidad para trabajar en manera correcta una
forma autébnoma presentacion
» Capacidad para tomar decisiones » Conocera los puntos
« Iniciativa y espiritu emprendedor importantes para la evaluacion.
* Preocupacion por la calidad
Busqueda del logro

8. Practica(s)

1.- Hacer el andlisis de mercado del producto. (Encuestas y entrevistas)
2.- Hacer un analisis de Matricial de Competidores.

3.- Estudio de QFD del producto a disefiar.

4.- Analisis de TRIZ del producto a disefiar.
5.- Simulacioén de los sistemas mecanicos.
6.- Simulacion de los sistemas electronicos.
7.- Simulacién de los sistemas mecatronicos.
8.- Fabricacion de prototipos.

9.- Puesta a punto del prototipo
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9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar
el desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las
siguientes fases:

¢ Fundamentacion: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cual
se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnodstico realizado, mismo que
permite a los estudiantes lograr la comprensién de la realidad o situacion objeto de
estudio para definir un proceso de intervencion o hacer el disefio de un modelo.

¢ Planeacion: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto
por parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso:
de intervencion empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros,
segun el tipo de proyecto, las actividades a realizar los recursos requeridos vy el
cronograma de trabajo.

¢ Ejecucion: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por parte
de los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencién (social,
empresarial), o construccion del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la
fase de mayor duraciéon que implica el desempefo de las competencias genéricas y
especificas a desarrollar.

o Evaluacion: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-
profesién, social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de
logros y aspectos a mejorar se estara promoviendo el concepto de “evaluacién para
la mejora continua”, la metacognicion, el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo
en los estudiantes.

Un aspecto innovador e importante en el proceso de formacion de los estudiantes es el
proyecto de asignatura.

Se genera a partir de la definicion de un problema del contexto a resolver y que esté
directamente relacionado con la(s) competencia(s) a desarrollar en la asignatura.

e Fundamentacion.
e Planeacion.

e Ejecucion.

e Evaluacion.
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10. Evaluacion por competencias

* A finales de cada mes, cada equipo hard una presentacion del avance de sus
proyectos, asi hasta el reporte final al término del semestre.

» (Cada presentacion debe ir acompafiada con el reporte por escrito.

* El reporte final debe incluir el contenido de los reportes parciales.

* Se aplicara una evaluacion después de cada unidad.

11. Fuentes de informacion

1.- Design for Manufacture. Strategies, Principles and Techniques, John Corbett Adison
Wesley, 1991.

2.- The mechanical design process. David G Ullman. Ultima Edicion. McGraw Hill.

3.- Atila Ertas and Jesse C. Jones4.- Vladimir Hubka. Principles of engineering design. Mc
Graw Hill.

5.- Product Design and Development, Karl T. Ulrich and Steven D. Eppinger.. Mc Graw
Hill.

6.- Curso de Diserio Mecanico, Alejandro Herrera G., IPN. ESIME. SEPI 2001
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